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1  引言

随着教育数字化进程持续推进，信息数字化作为数字化转型的基础阶段，已在教育领域得

到广泛开展（汪琼、刘敏，2023）。以计算机技术、多媒体技术和通信技术为代表的现代信息

化技术，逐步成为教育发展与变革的关键影响因素与驱动力，信息化技术进步的同时推动了教

育的发展与变革（郑艳群，2023）。而信息化技术发展的影响同样传递到了国际中文教育领域。

尤其近年来，以大模型为代表的生成式人工智能技术飞速发展，国际中文教育资源开发的速度、

规模与形态类型均得到显著扩展（张黎、刘敏，2026），教育资源生成的自动化与智能化日益

成为该领域的重要发展方向。与此同时，国际中文教育研究也正在从单纯关注知识传授与资源

供给，逐步转向更加重视学习者体验、情绪机制与学习环境建构的综合视角（赵 等，2024；
黄芳炜、赵杨，2026）。

在这一背景下，生成式人工智能技术已经被应用到众多具体场景中，涵盖从生成式图片

库建设到情境化视频制作的多元形态（何晴、饶高琦，2025；郑小军等，2025）。其中，教育

资源生成的自动化与智能化，是一线国际中文教师较为关注的应用场景之一。有效支持教育资
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面评估。结果显示，不同方案教育应用效果差异显著，较优方案接近原图水平，较弱方案在教

师评价及学生情感接受、话题联想和表达意愿方面均不足。研究表明，生成式人工智能支持国

际中文教育资源开发切实可行，但成效不仅取决于模型能力，还与试题需求描述的组织方式及
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源的精准自动化生成，将有望缓解一线国际中文教师的备课负担（Wu et al., 2024）。现有研究

重点关注生成效率的提升与跨模态内容的联动，同时也发现了现有生成式人工智能在教育应用

中存在事实性偏差、生成内容图文不符以及情感化、个性化支持不足等问题（吕振华、叶军，

2024；欧志刚等，2024；童莉莉等，2024）。
在此基础上，仍有必要进一步聚焦具体资源类型，考察生成式人工智能是否能够真正支持

国际中文教育资源的专业化生成。基于现有研究（梁宇、刘根芹，2024；张黎、刘敏，2026），
本文从国际中文教育的应用与测试场景出发，以看图说话类试题图像的自动生成为研究对象，

利用大模型驱动的生成式人工智能技术，探讨其是否能够有效支持教学资源的专业化生成。与

一般性的图像生成任务不同，看图说话试题不仅要求生成结果在视觉内容上与命题需求保持一

致，还需要进一步考察其作为考试材料的适用性，以及其对学习者情感接受、话题联想和口语

表达意愿的影响。基于此，本文从教师专业评价与学生学习体验两个层面构建评估框架，对不

同生成方案的应用效果进行系统分析，以期为生成式人工智能支持下的国际中文教育资源开发

提供更具针对性的实证依据。

基于上述分析，本文围绕以下三个研究问题展开。

研究问题 1：研究问题 1：基于五要素模板构建的看图说话试题图像生成智能体，能否在命题准确度和

考试适配度方面达到接近原始试题图像的水平？

研究问题 2：研究问题 2：在学习者体验层面，智能体生成的试题图像与原始试题图像之间是否存在显

著差异？

研究问题 3：研究问题 3：在智能体生成图像中，教师参与需求描述的组织方式是否会对教育应用效果

产生显著影响？

2  文献综述

国际中文教育资源已形成较完备的体系与数字基础（马箭飞等，2021；吴应辉等，2021；
曾君、陆方 ，2021），但仍存在供需失衡、更新滞后与适配不足等问题（柯清超等，2018；彭

锦维，2022；梁宇、刘根芹，2024）。与此同时，文本生成图像技术迅速发展，其文图对齐能

力近年来不断提高（Ramesh et al., 2021, 2022; Rombach et al., 2022; Betker et al., 2023）。相关

研究综述表明，生成式人工智能在提升资源开发效率的同时，也面临事实性偏差与评价标准

缺失等挑战（Kasneci et al., 2023; Lo, 2023）。在国际中文教育领域，生成式人工智能已被用于

生成式图片库、多媒体教材与情境视频开发（Chen & Wu, 2024; Wu et al., 2024; 何晴、饶高琦，

2025；郑小军等，2025），但幻觉偏差、情感缺失等问题仍较突出（吕振华、叶军，2024；童莉

莉等，2024；魏小东、习鹏飞，2024）。
自然语言处理领域已形成系统的提示词方法谱系（Liu et al., 2023; White et al., 2023）。在

文生图任务中，提示词通常需要以特定格式组织，并通过关键词、短语或修饰语控制风格、质

量与画面效果（Liu & Chilton, 2022; Oppenlaender, 2024）；同时，非专业用户往往难以系统设

计并评估有效提示词（Zamfirescu-Pereira et al., 2023），教育应用中也需要提示词素养、教师培

训与可操作提示策略支持（Giray, 2023; Lo, 2023）。由此，试题需求描述的组织方式与教师参

与程度，可能是决定试题图像生成质量的关键变量。

看图说话可视作以视觉材料为任务输入、引导考生进行口语产出的任务形式（Luoma，
2004）。语言测试研究表明，作为任务输入的视觉材料并非中性载体，视觉信息的组织方式

与考生对材料的熟悉度会影响口语产出质量，并可能构成构念无关变异（Xi, 2005, 2010）。同
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时，任务形式、互动条件与技术介入也会影响口语能力构念的操作化与效度解释（Nakatsuhara, 
2013; Nakatsuhara et al., 2017; Galaczi & Taylor, 2018）。这为本文从命题准确度、考试适配度与

学习者体验三个层面评估生成图像提供了理论依据。

积极心理学视角下的学习者体验正日益受到国际中文教育和技术中介语言学习研究的关

注（赵 等，2026）。已有研究表明，技术接受度、学习愉悦、无聊情绪、教师热情、自我效

能等因素会影响学习者的交际意愿、幸福感、课堂参与和学习表现（Huang et al., 2024; Huang 
& Zhang, 2025; Zhao & Wang，2025; Zhao, Liu, et al., 2026）。在数字化与AI中介语言学习情境中，

学习动机、愉悦、自我效能、批判数字素养和学习者能动性也会影响学习参与，多模态 GenAI
还可能改变中文二语学习者的学习动机、兴趣和态度（Liu et al., 2024, 2025; Liu & Zhao, 2026; 
Zhao, Hossain, et al., 2026; Zhao, Wang, et al., 2026）。因此，教育资源生成结果的有效性不能仅

以生成效率或内容一致性判断，还应考察其是否能够为学习者提供可接受、可进入、可表达的

任务材料。

综合上述文献，现有研究存在三方面缺口。文生图教育应用研究重视生成效率，但对生成

结果能否达到专业命题要求缺乏检验；语言测试研究已证实图像设计影响口语产出与考生体验，

但尚未与生成式资源开发实践相结合；提示词工程研究表明需求描述的组织方式影响生成质量，

但教师参与方式对试题图像生成效果的影响尚无实证证据。

3  看图说话试题图像生成智能体构建方法

3.1 构建思路与理论依据

在应用生成式人工智能开发国际中文教育资源的过程中，如何将源知识有效转化为适合教

学与测评使用的目标资源，是核心问题之一。张黎和刘敏（2026）指出，知识资源要素需要对

源知识进行系统编码，即进一步加工与结构化表达；知识编码不仅是形式转换过程，更应关注

编码质量：一方面，编码后的知识内容应准确反映源知识的性质与特点；另一方面，还应充分

考虑学习者的认知特点及认知加工难度，以促进知识的高效解码、记忆、内化与迁移。

基于上述认识，本文认为，看图说话试题图像生成的关键，并不在于简单调用生成模型输

出图像，而在于如何将命题需求转化为结构清晰、要素明确、可供模型理解和执行的试题需求

描述。换言之，试题图像生成本质上是一个由命题意图到图像表达的知识编码过程：若关键要

素表达不充分或要素组织结构不清晰，即便底层生成模型能力较强，生成结果也可能偏离命题

目标。因此，本文首先归纳抽象看图说话试题的常见图像要素，形成要素提示词模板，并在此

基础上设计两种教师参与程度不同的智能体构建方案。

3.2 看图说话试题图像生成要素模板

为提高试题需求描述的规范性与可操作性，本文首先基于所收集的看图说话试题样本，对

该类试题中常见的图像构成要素进行了系统梳理。在综合分析试题内容、场景类型和表达任务

特点的基础上，本文将看图说话试题图像中的核心要素概括为五类，即场景、人物、动作、表

情和道具。场景刻画空间环境，人物限定参与主体及人数关系，动作体现人物核心行为，表情

补充情绪状态，道具强化场景信息与叙事线索。
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3.3 两类智能体构建

在上述要素模板基础上，本文首先设计并实现了面向教师深度参与场景的看图说话试题图

像生成智能体（智能体 A），适用于教师希望充分表达命题意图、对生成结果进行较强控制的

情境。在该模式下，教师结合要素提示模板，围绕试题目标编写完整细致的试题需求描述；智

能体接收后仅进行格式识别与规范化处理，不再改写教师输入，直接提交文本生成图像模型输

出试题图像。其基本逻辑在于以教师高质量输入保障需求表达质量。

为进一步探索试题图像生成的自动化可能性，本文又设计并实现了面向教师低参与度场景

的看图说话试题图像生成智能体（智能体 B），适用于希望降低教师编写负担、提高生成效率

的情境。

在这一模式下，教师仅需提供较为简要的需求输入，随后由智能体参照要素提示模板自动

对需求进行补全、重组与调整，再将处理后的需求文本提交至文本生成图像模型生成图像。换

言之，与前一种模式相比，本模式将部分原本由教师承担的需求组织工作转移给了智能体。

从系统流程上看，该模式同样包括如下三个步骤。

1.   教师依据要素模板提供较简要的试题需求输入，即五类核心要素各自由一些关键词组

成，例如场景（户外、街道）、人物（一人、女性）、动作（车辆维修）、表情（焦急）、

道具（汽车、手机）；

2.   智能体将用户依据要素模板给出的所有关键词汇总并交由大模型自动完成需求补全、

结构整理与文本优化，如上述例子将会被自动组织为：

写实摄影风格，光线明亮，背景简单干净，画面清晰，适合汉语考试教材使用。

户外城市街道边，有车辆或行人，真实街景。一位女性，检查车辆故障或维修，表情

焦急 /无奈。画面中包含：汽车（引擎盖打开）、手机。

3.    将调整后的需求文本提交至文本生成图像模型，输出试题图像。

该模式强调由智能体承担更多中间处理任务，因此其表现高度依赖于智能体在需求组织与

语义保持方面的能力。

4  实证研究

4.1 研究对象与实验材料

看图说话是语言测试与教学中的典型任务形式，也是 HSK 口语考试的重要题型。以 HSK
官网最新版口语考试样卷为例，HSK 三级口语考试第二部分为看图说话，每题配 1 张图片并

要求考生进行描述；HSK 四级口语考试第二部分则含 3 张关联图片，要求整体描述（详见官网

https://www.chinesetest.cn/）。鉴于相关研究尚处探索阶段，且为提高实验可操作性，本文实证

范围限定于 HSK 三级口语考试的单张图片类看图说话任务。

基于上述目标，本文构建了一个小规模看图说话试题数据集，作为后续实验的基础。该数

据集共包含 27 道试题，来源于 HSK 官网公布的口语测试样卷，以及当前互联网可检索的历届

口语测试真题和模拟题。这些试题主要来源于官方样卷及相关标准化备考资源，具有较强的规

范性和题型代表性，能够为本文的实证研究提供较为可靠的任务基础。本文收集的真题和模拟

题仅用于学术研究。

https://www.chinesetest.cn/
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在实验系统方面，智能体 B 首先使用 DeepSeek 应用五要素下的关键词构建完整描述，再

选用阿里万相系列文生图大模型 Wan2.6-T2I 生成看图说话试题；智能体 A 则直接使用 Wan2.6-
T2I 完成看图说话试题生成。DeepSeek 与 Wan2.6-T2I 均使用系统默认参数，未额外调整随机

种子等设置；两个智能体在实际应用时，每次针对输入内容各自生成一张图片作为试题。

在评估对象方面，本文采用教师组与学生组两类受试者对生成结果进行评价。教师组共

23 人，均具有不少于 2 年的国际中文教育教学经验；学生组共 16 人。两组成员均通过南京大

学相关教学网络招募。

4.2 实证研究设计

为系统考察大模型驱动的看图说话试题生成效果，本文围绕试题需求构建、图像生成、问

卷评估与结果分析四个环节展开。

第一步，将已有看图说话试题逆向构建为文本化的试题需求描述，这是本研究得以开展的

关键基础。一般而言，看图说话试题的自动生成应以命题需求为起点；然而在 HSK 口语考试

场景中，可获得的高质量试题资源主要为公开样题、真题或模拟题，不包含命题者关于出题目

标与图像设计意图的说明。为建立生成任务的输入基础，本文首先对已有试题开展逆向构建，

将现有图片试题转换为可供智能体使用的文本化需求描述。

第二步，将上述需求描述分别输入两类智能体完成试题图片生成，以获得可对照的实验

材料。

第三步，将全部 27 道试题的原始图片与对应生成结果统一整理为问卷材料，并依据教师

与学生两类评价主体的不同关注点分别设计题项：教师问卷关注图像与命题需求的匹配程度及

考试适配度，学生问卷关注情感接受度、话题联想度与表达意愿激发度。

第四步，汇总问卷数据，结合统计分析方法对实验结果进行分析。

4.3 问卷设计与实施

为全面评估生成试题图像的应用效果，本研究依据两类受试者在试题使用中的不同关注重

点分角色设计问卷。教师作为专业评价主体，更关注图像与命题要求的匹配程度及考试适用性；

学生作为直接接受者，更关注情感接受度、话题引导作用与表达意愿激发。问卷填写前已向受

试者说明研究用途，问卷采用匿名方式收集，且数据仅用于学术研究。

教师问卷设置两个题项，分别用于考察图像与文字需求的符合程度以及其适合用于试卷的

程度，对应“命题准确度”与“考试适配度”两个评价维度。学生问卷设置三个题项，分别用

于考察图像引发不适的程度、唤起相关话题联想的能力以及激发开口描述意愿的强弱，对应“情

感接受度”“话题联想度”与“表达意愿激发度”三个评价维度。通过上述设计，本研究从教

师专业评价与学生学习体验两个层面，对生成试题的教育应用效果进行综合考察，具体如表 1
所示。

需要说明的是，命题准确度与考试适配度虽同属教师专业评价，但关注环节不同。前者

考察图像对文字需求的内容还原程度；后者考察图像作为正式考试材料的使用适宜性。学生问

卷方面，情感接受度对应二语习得中的情绪研究，即外语愉悦、焦虑等情绪会影响学习者的

投入与学习表现，而学习内容与材料特征正是此类情绪的重要来源（Zhao, Hossain, et al., 2026; 
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Zhao, Liu, et al., 2026; 黄芳炜、赵杨，2026）。话题联想度对应任务型语言教学中的任务复杂度

视角，即任务材料的熟悉度与具体性会影响学习者话题图式的激活与口语内容的组织，这与资

源开发应适配学习者认知特点的要求一致（张黎、刘敏，2026）。表达意愿激发度对应交际意

愿理论，即交际意愿具有情境性，会随任务情境与材料特征而变化（Huang & Zhang，2025）。

表 1. 问卷评价维度与题项设置

评价主体 评价维度 题项内容 评价目的

教师 命题准确度 请根据图像试题与文字需求的符合程
度，从高到低进行排序

评估图像对题目需求的还原程度与内
容匹配性

教师 考试适配度 请根据适合用于试卷的程度，从高到低
进行排序

评估图像作为正式考试材料的适用性

学生 情感接受度 请根据是否感到不适，程度从低到高进
行排序

评估图像是否引发负面情绪反应

学生 话题联想度 请根据是否能够很快联想到相关话题，
从高到低进行排序

评估图像对表达任务的引导作用

学生 表达意愿激发度 请根据看图后开口描述的意愿强烈程
度，从高到低进行排序

评估图像对学生开口表达意愿的促进
作用

4.4 评估指标与统计分析方法

基于上述问卷设计，本研究将教师和学生对三幅图像的排序结果转化为可分析的数据，并

主要采用下述统计方法比较分析。

在评估指标方面，本研究采用平均名次与首位率描述各图像来源在不同维度上的表现：平

均名次反映整体排序水平，首位率反映被视为最优选项的频率，二者分别从总体水平与偏好分

布呈现相对表现。对于学生问卷中的“不适感”题项，数据整理阶段对排序方向进行了统一处

理，以保证所有题项均满足排序越靠前评价越优。

在统计分析方面，考虑到本研究数据属于配对排序数据，本文采用 Friedman 检验比较三

类图片在各评价维度上的总体差异；总体差异显著后，进一步采用 Wilcoxon 配对符号秩检验进

行两两比较，并结合 Bonferroni 校正控制多重比较误差。为避免将同一受试者的多题重复评价

视为独立样本，显著性检验以受试者为分析单位，先计算每位受试者在各维度下对三类图片的

平均名次，再进行统计检验。对于未完整填写的排序题组，本文仅作题组层面剔除，原 39 份

问卷中实际纳入有效完整排序题组 2485 个。

4.5 实验结果与分析

4.5.1 描述性结果

由于本研究采用排序式问卷，研究首先将受试者对三幅图像的排序结果转换为名次值，其

中第 1 位至第 3 位分别记为 1、2、3，并据此计算平均名次和首位率。平均名次越小，说明评

价越优。

表 2 呈现了不同评价维度下三类图片的统计结果。学生组中，三类图片在三个维度上呈现

一致的排序，即原图的平均名次均最低、效果最优，智能体 A 生成图次之，智能体 B 生成图最高。
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智能体 B 的平均名次均接近 2.5、首位率仅为 13% ～ 15%，表明学生普遍认为其在情感接受、

话题引导与表达促进方面明显弱于另两类图片。

教师组中，三类图片在两个维度上同样表现出较清晰的差异。原图与智能体 A 生成图的

平均名次接近（1.620 ～ 1.774），智能体 B 生成图则明显落后（平均名次约 2.6，首位率不足

10%），教师评价中原图与智能体 A 已形成接近的表现层级。

就两个教师维度的关系而言，以全部“教师 × 试题 × 图片”观测计算的 Spearman 相关

系数为 0.838，且同一教师对同一试题两维度给出完全相同排序的比例达 78.0%，表明二者高

度相关。但两维度并不冗余，即两者仍有 22.0% 的排序在两维度间不一致，且在题目 6、10、
17 等试题上，两维度的“最优图片”出现明显差异，即原图在内容还原上最优，却因早期在

画质与呈现形式上的限制，在考试适配度上被生成图反超。这说明两维度捕捉了教师评价中相

互关联但可分离的信息。

表 2. 不同评价维度下三类图片的平均名次与首位率

评价主体 评价维度 原图
平均名次

智能体 A
平均名次

智能体 B
平均名次

原图
首位率

智能体 A
首位率

智能体 B
首位率

学生 不适感 1.652 1.853 2.495 51.9% 33.4% 14.7%
学生 话题联想 1.661 1.822 2.517 51.7% 35.1% 13.3%
学生 开口意愿 1.643 1.844 2.513 51.3% 34.5% 14.2%
教师 符合需求 1.620 1.774 2.607 53.0% 37.2% 9.8%
教师 试卷适配 1.656 1.738 2.605 51.5% 39.1% 9.4%

4.5.2 统计分析

表 3 进一步报告了 Friedman 检验及 Wilcoxon 事后比较结果。Friedman 检验显示，学生组

三个维度上三类图片的总体差异均达到显著水平。事后比较表明，三个维度上原图与智能体 A
生成图之间差异均不显著，而原图与智能体 B 生成图、智能体 A 与智能体 B 生成图之间的差

异在 Bonferroni 校正后仍达到显著水平。结合描述性结果，这意味着图像生成质量不仅影响图

片是否“像”题目要求，也会进一步影响学生是否愿意进入口语表达状态。

根据表 3 的内容，教师组两个维度的 Friedman 检验同样达到显著水平，且事后比较呈现

与学生组相同的模式：原图与智能体 A 生成图之间差异不显著，涉及智能体 B 的两组比较在校

正后仍显著。这说明智能体A生成图在命题需求还原与试卷适配方面已达到与原图相近的水平，

具备较强的教育应用潜力，而智能体 B 生成图在正式试题使用场景下仍存在明显不足。

表 3. 不同评价维度下三类图片的统计分析结果

评价
主体

评价
维度

Friedman
χ2(2)

p p ( 原图 vs 智
能体 A)

p ( 原图 vs 智
能体 B)

p ( 智能体 A vs
智能体 B)

学生 不适感 16.125 <0.001 0.140 <0.001 <0.001
学生 话题联想 18.875 <0.001 0.215 0.001 <0.001
学生 开口意愿 19.484 <0.001 0.109 <0.001 <0.001
教师 符合需求 35.565 <0.001 0.162 <0.001 <0.001
教师 试卷适配 34.967 <0.001 0.570 <0.001 <0.001
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5  讨论

5.1 本文主要发现

本文实证结果显示，三类图片在教师评价与学生评价中均呈现稳定的层次结构。智能体

A 生成图与原图之间未检测到显著差异，智能体 B 生成图在全部五个评价维度上均显著落后。

这表明生成式人工智能支持看图说话试题图像生成具有现实可行性，但其应用效果高度依赖试

题需求描述的组织方式与教师专业参与程度。

5.2 与已有研究的关系

本文结果与已有生成式人工智能教育资源研究形成呼应与推进。一方面，可行性判断与

Wu et al.（2024）、何晴和饶高琦（2025）的结论相一致；本文进一步表明，这种可行性并非无

条件成立，较优方案接近原图水平，较弱方案则在教师评价与学生体验各维度上全面落后，说

明“如何组织生成”是决定资源质量的关键变量之一。另一方面，智能体 B 的要素级语义保

持困难，为欧志刚等（2024）所报告的图文不符等事实性偏差及童莉莉等（2024）的生成风险

治理议题提供了图像生成场景下的具体实证，对齐失败更多表现为要素关系结构的隐性流失，

而非显性的内容错误，因而更难被常规质检发现。

本文结果也为张黎和刘敏（2026）的知识编码原理提供了实证支撑。在本文中，试题需求

描述正是命题意图的编码形式。教师深度参与的描述以显式句式固定要素及其关系结构，编码

质量高，生成结果随之接近原图水平；自动补全的描述在重组中稀释了要素级约束，编码质量

下降，生成结果出现系统性偏移。这说明在生成式人工智能条件下，知识编码原理不仅仍然适

用，其重要性还被进一步放大，底层模型能力越强，编码环节越可能成为资源质量的瓶颈。

在学习者层面，本文将任务材料质量与情感接受、话题联想、表达意愿实证地连接起

来，呼应了学习者情绪与参与研究的基本主张（Huang et al., 2024; Liu et al., 2024, 2025; Huang 
& Zhang, 2025; Liu & Zhao, 2026; Zhao, Hossain, et al., 2026; Zhao, Wang, et al., 2026；赵 等，

2026）。已有研究多从教学设计、教师行为与技术接受角度解释学习者的表达动力，本文则表明，

生成材料本身的命题质量同样会传导至学习者的情感与表达层面，补充了来自材料一侧的证据。

5.3 智能体 B 生成图像失败案例分析

为深入理解智能体 B 表现较弱的具体原因，本文按教师评价中智能体 B 与智能体 A 的平

均名次差，筛选出差距最大的 4 道代表性试题（见表 4、图 1），对图像逐题对照，并结合题目

文本需求分析失败原因。从图 1 可见，智能体 B 的失败并非简单的画面质量或风格问题，而

是三类系统性的要素偏移。

第一，核心动作要素丢失或置换。题目 19 的“两人站在墙边比划挂画”被生成为两人在

餐桌旁擦拭收拾，命题核心动作被替换为无关家务动作。第二，关键道具缺失或变异。题目

23 的核心道具“地图”被替换为书本，并凭空出现行李箱，画面叙事从“旅行看地图找路”

偏移为“操场旁的阅读”。第三，人物数量与关系结构偏移。题目 13 的“一站一坐”被生成为

两人并排而坐；题目 24 的“几位女生自拍”被生成为教室中的多人合影。值得注意的是，智

能体 B 对表情与大致场景类别保持较好，丢失的主要是人物数量、姿态、空间关系、持有物

与具体动作等要素级约束。
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表 4. 代表性试题中三类图片的教师评价平均名次

题目 原图 智能体 A 智能体 B B 与 A 差值

题目 19（墙边比划挂画） 1.61 1.43 2.95 1.52
题目 23（看地图找路） 1.64 1.43 2.93 1.50
题目 13（一站一坐交流） 1.75 1.39 2.86 1.48
题目 24（毕业自拍） 1.57 1.50 2.93 1.43

图 1. 代表性试题的智能体生成图

上述差异可结合两类智能体的构建方式加以解释。智能体 A 模式下，教师编写的需求描

述以完整句式显式固定五类要素及其关系结构，模型只需照单执行；智能体 B 模式下，关键词

经自动补全与重组，要素间的关系约束随之稀释，文生图模型在组合性生成上的固有困难被放

大，转而依据典型场景先验补全画面。这也解释了失败为何集中于含复合要素与关系性约束的

试题，而在单人物、原型化场景中两者差距明显缩小。

可见，智能体 B 的弱势主要源于需求描述自动组织过程中要素级约束流失所致的系统性

语义保持失败。由此也可更深入地回答研究问题 3，教师深度参与的价值，主要不在于语言润色，

而在于以显式描述保住命题要素及其关系结构。

5.4 研究局限

其一，试题需求描述的逆向构建在效度上存在局限。受限于 HSK 官方公开命题资料的稀

缺性，本研究的试题需求描述由现有试题图像逆向构建而来，而非源自命题者的原始设计意图，

与真实命题场景存在一定差距。为缓解这一问题，逆向构建过程由 3 名研究者依据五要素模板

独立完成并交叉核对，对存在分歧的表述经集体讨论后达成一致。

其二，问卷样本规模有限且存在一定同质性。本研究仅以 27 道试题为实验材料，教师组

（23 人）与学生组（16 人）均通过单一高校渠道招募，教学背景与语言背景较为集中，一定程

度上限制了结论的外部效度。同时，较小的样本规模可能降低统计检验力，因此本文对未达显

著的比较结果持谨慎态度。

需要说明的是，本研究属于探索性研究，旨在初步检验通用大模型支持看图说话试题图像

生成的可行性。尽管样本存在上述限制，但排序式评价任务能够较直接地反映受试者对不同图

像材料的相对判断，实验结果仍能在较大程度上支撑本文结论。
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5.5 未来研究方向

未来研究可在四个方面推进：扩大样本规模与背景多样性，在真实命题情境中检验结论稳

健性，并为逆向构建补充评分者间一致性指标；针对要素级约束流失问题，探索自动补全环节

的要素模板约束校验与教师轻量确认等人机混合机制；将评估框架扩展至多图题型、其他等级

考试及其他语言测试场景，检验五要素模板的可迁移性；开展纵向教学实验，追踪生成试题在

实际口语教学与备考中的使用效果。

6  总结

本文以国际中文教育中的看图说话试题图像自动生成为对象，考察了大模型驱动的生成式

人工智能在教育资源专业化开发中的应用效果。结果表明，该技术具有现实可行性，但不同生

成策略之间存在明显差异，教师深度参与模式下的生成结果整体更优。研究说明，国际中文教

育资源的智能化生成不仅取决于模型能力，也与试题需求描述的组织质量及教师专业参与程度

密切相关。
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Abstract
Generative arti�icial intelligence (GenAI) is becoming an important support for resource 
development in international Chinese language education. However, existing research has focused 
mainly on generation ef�iciency and cross-modal content integration, with little examination of 
whether the generated outputs truly meet professional item-writing requirements or how they 
affect learners’ participation and motivation for oral expression. Against this background, this 
study investigates the automatic generation of images for picture-description speaking test items 
in international Chinese language education. A generation template comprising �ive elements, 
i.e., scene, person, action, expression, and prop, was constructed, and two generation agents 
involving different degrees of teacher participation were designed accordingly. Using 27 picture-
description speaking items as benchmarks, the two agents generated corresponding images, and 
an evaluation framework was established from two perspectives: professional teacher evaluation 
and learner experience. The results show signi�icant differences among the generation schemes in 
educational effectiveness: the better-performing scheme was generally comparable to the original 
images, whereas the weaker scheme underperformed in teacher evaluations as well as in students’ 
affective acceptance, topic association, and willingness to speak. The �indings indicate that GenAI-
supported resource development for international Chinese language education is feasible in 
practice, but its effective application depends not only on model capability but also on how item 
requirement descriptions are organized and on the degree of teachers’ professional involvement.
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